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ABSTRACT: PT. Tugu Andalan Mandiri is a company engaged in the sale of disposable medical devices. 

The sales process, inventory and stock control are still conventional. Microsoft Excel is used for storing 

files containing recording data of sales transactions, purchases, orders, customer payments, inventory 

calculations, and financial reporting. There are still frequent errors in recording, inaccurate reports and 

finding the necessary data is sometimes too late. Designing a new system is needed to overcome various 

existing problems. Data collection methods in the preparation of this system design are observation, 

interviews, and literature study. The software development method uses a prototype. The system design 

stages include needs analysis, use case diagram design, activity diagram design, proposed system 

document design, prototype design. The design of this software uses Entity Relationship Diagram (ERD), 

Logical Record Structure (LRS), Class Model / Class Diagram, Sequence Diagram. The program design 

created can be used to create computerized programs as a tool in making sales notes, inputting incoming 

goods data, checking stock items and making it easier to store and search company data. 
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ABSTRAKSI: PT. Tugu Andalan Mandiri merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang 

penjualan alat kesehatan sekali pakai. Proses penjualan, persediaan barang dan kontrol stok masih 

konvensional. Microsoft Excel dipakai untuk penyimpanan file yang berisi data  pencatatan transaksi 

penjualan, pembelian, pemesanan, pembayaran pelanggan, perhitungan stok barang, sampai pembuatan 

laporan keuangan. Masih sering terjadi kesalahan dalam pencatatan, laporan kurang akurat dan 

pencarian data yang diperlukan terkadang terlambat. Perancangan sistem baru sangat diperlukan untuk 

mengatasi berbagai  permasalahan yang ada. Metode pengumpulan data dalam penyusunan rancangan 

sistem ini adalah pengamatan, wawancara, dan studi pustaka. Metode pengembangan perangkat lunak 

menggunakan prototype. Tahapan perancangan sistem meliputi analisa kebutuhan, rancangan diagram 

use case, rancangan diagram aktivitas, rancangan dokumen sistem usulan, rancangan prototype. 

Perancangan perangkat lunak ini menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD), Logical Record 

Structure (LRS), Class Model/Class Diagram, Sequence Diagram. Rancangan progam yang dibuat dapat 

digunakan untuk pembuatan program yang terkomputerisasi sebagai alat bantu dalam pembuatan nota 

penjualan, penginputan data barang masuk, pengecekan stok barang dan dapat mempermudah 

penyimpanan dan pencarian data perusahaan. 

Kata Kunci: Konvensional, Perancangan sistem, Komputerisasi 

 

1.a.  Latar Belakang 

PT. Tugu Andalan Mandiri adalah sebuah 

perusahaan yang bergerak dibidang penjualan 

peralatan kesehatan sekali pakai. Pada saat ini 

proses penjualan, pekerjaan terkait persediaan 

barang dan kontrol stok masih menggunakan 

cara konvensional. Aplikasi Microsoft Excel 

dipakai untuk penyimpanan file yang berisi data  

pencatatan transaksi penjualan, pembelian, 

pemesanan, pembayaran pelanggan, 

perhitungan stok barang, sampai pembuatan 

laporan keuangan. Berbagai permasalahan 

timbul sehingga perlu di pikirkan rencana system 

baru yang lebih baik. 
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1.b.  Rumusan Masalah 

Dengan sistem yang ada sekarang ini, yang 

masih konvensional  maka sering terjadi 

kesalahan dalam pencatatan, proses pembuatan 

laporan kurang akurat dan pencarian data yang 

diperlukan sering terlambat. 

 

1.c.  Batasan Masalah 

Pembahasan penelitian berupa usulan 

perancangan sistem/ program aplikasi meliputi :  

pembuatan nota penjualan, input data 

pelanggan, input master barang,  input barang 

masuk,proses pembayaran, pembuatan laporan 

keuangan. 

 

1.d. Tujuan Penelitian 

Mengusulkan rencana perbaikan sistem dengan 

membuat rancangan  aplikasi program  yang 

terkait dengan: 

1. Pembuatan faktur penjualan.  

2. Input data barang masuk.  

3. Pengecekan ketersediaan stok barang.  

4. Pencarian data-data yang sudah lama.   

5. Pencatatan dan pengolahan data yang 

masih menggunakan cara manual. 

 

1.e. Manfaat Penelitian 

a. Memahami sistem yang ada pada  PT 

Tugu Andalan Mandiri, menganalisa dan 

mengusulkan perbaikan sistem. 

b. Rancangan sistem/program aplikasi 

diharapkan bisa membantu dalam 

proses  pengolahan data sehingga bisa 

lebih baik, efektif, efisien dan akurat.  

2.a.  Dasar Teori  

Beberapa teori yang mendukung dan terkait 

dengan penulisan ini antara lain: 

1. Sistem 

Menurut Mulyadi yang dikutip oleh Rini 

Asmara (2016), sistem adalah “Sekelompok 

dua atau lebih komponen-komponen yang 

saling berkaitan (subsistem-subsistem yang 

bersatu untuk mencapai tujuan yang sama)” 

2. Informasi  

merupakan data yang sudah diolah yang 

ditunjukkan untuk seseorang, organisasi 

ataupun siapa saja yang membutuhkan. 

Informasi akan menjadi berguna apabila 

objek yang menerima informasi juga 

memerlukan informasi tersebut. (Sri Mulyani, 

2016) 

3. Sistem Informasi  

adalah kumpulan subsistem yang saling 

berhubungan, berkumpul, bekerja bersama-

sama dan membentuk suatu kesatuan, 

saling berinteraksi dan bekerjasama antar 

bagian satu dengan yang lainnya dengan 

cara-cara tertentu untuk melakukan fungsi 

pengolahan data, menerima masukan (input) 

berupa data-data, kemudian mengolahnya 

(processing), dan menghasilkan keluaran 

(output) berupa informasi sebagai dasar 

untuk mengambil keputusan yang berguna 

dan mempunyai nilai nyata yang mendukung 

kegiatan operasional, manajerial dan strategi 

organisasi dengan memanfaatkan sumber 

daya yang ada dan tersedia bagi fungsi 

tersebut guna mencapai tujuan (Heldiansyah 

dkk, 2015). 

 

4. Sistem basis data  

Menurut indrajit Sistem basis data adalah 

suatu sistem yang digunakan untuk 

menyusun dan mengelola record record 

menggunakan komputer dalam menyimpan 

atau merekam serta memelihara data 

operasional sebuah perusahaan sehingga 

dapat menyediakan informasi yang 

diperlukan pemakai untuk proses 

pengambilan keputusan. (M. Faizal dan 

Sanda, 2017). 

 

5. Entity Relationship Diagram  

Menurut Simarmata Entity Relationship 

Diagram (ERD) adalah alat pemodelan data 

utama dan akan membantu mengorganisasi 

data dalam suatu proyek kedalam entitas-

entitas dan menentukan hubungan antar 

entitas. (Siti Fatimah, 2015). 
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6. Logical Record Structure (LRS) 

Menurut Kusrini Logical Record Structure 
(LRS) adalah representasi dari struktur 
record-record pada tabel-tabel yang 
terbentuk dari hasil antar himpunan entitas 

pada diagram entity relationship.( Nugraha & 
Octavia, 2016) 
 

7. UML (Unified Modelling Language) 

Menurut Windu Gata UML adalah sebuah 

bahasa berdasarkan grafik atau gambar 

yang dipergunakan untuk 

mendokumentasikan, menspesifikasikan dan 

membangun perangkat lunak. UML 

merupakan metodologi dalam 

mengembangkan sistem berorientasi objek 

dan juga merupakan alat untuk mendukung 

penngembangan sistem. (Ade Hendin,i 

2016). 

8. Use Case Diagram  

Use Case atau diagram use case  

merupakan pemodelan untuk kelakuan 

(behavior) sistem informasi yang akan 

dibuat” Rosa dan Shalahuddin (2018:155). 

9. Diagram kelas atau class diagram  

Merupakan suatu diagram dalam UML yang 
menggambarkan struktur sistem dari segi 
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat 
untuk membangun sistem. Kelas memiliki 
atribut dan methode atau operasi (Rosa dan 
Shalahuddin, 2018:141) 

2.b. Kajian Pustaka 

Untuk memperluas wawasan dan untuk 

perbandingan terkait judul maka berikut ini 

tulisan sejenis yang hampir mirip isinya. 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Barang Pada PT Asia Truk Pratama Jakarta oleh 

Isabel Ananda dan Eva Zuraidah 

PT Asia Truk Pratama merupakan sebuah usaha 

yang bergerak dibidang penjualan suku cadang. 

Pada proses pencatatan dan pengelolahan data, 

jumlah, harga dan data transaksi penjualan 

masih dilakukan secara manual. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sistem informasi 

penjualan barang pada PT Asia Truk Pratama. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah Waterfall model. Sedangkan pemodelan 

sistemnya menggunakan metode Unifield 

Modeling Languange (UML) dengan 

menggunakan bahasa pemograman Java 

sedangkan Software/Tools yang digunakan 

adalan MySQL sebagai basis datanya. Sistem 

informasi penjualan barang ini dapat menjadi 

salah satu solusi yang dapat digunakan untuk 

mempermudah pemilik Perusahaan dalam 

mengelolah data penjualan, laporan data serta 

pembuatan nota transaksi penjualan menjadi 

lebih mudah cepat dan efesien sehinggan dapat 

membantu meningkatkan keuntungan dan 

pelayanan pada PT asia truk pratama dalam 

dalam menjalankan usaha. 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan 
Pakaian Pada Alea Zahra Shop Yogyakarta 
oleh Supriyanta dan Suparlan 

 

Alea Zahra Shop berusaha menjual pakaian 

dengan memanfaatkan media sosial. Hasil 

penjualan masih kecil/sedikit, sistem penjualan 

belum praktis, cukup rumit. Berbagai terobosan 

di lakukan untuk meningkatkan dan 

mengembangan usaha. Perancangan sistem 

informasi penjualan pakaian pada Alea Zahra 

Shop ini bertujuan memakai teknologi informasi/ 

internet untuk menjual secara online. Metode 

penelitian yang digunakan dalam 

mengumpulkan data ialah pengamatan atau 

observasi, wawancara dan studi pustaka. 

Metode Waterfall di gunakan dalam membuat 

website. Program dibuat menggunakan software 

Adobe Dreamweaver CS6 sebagai media editor 

dalam pembuatan web penjualan online. 

Dengan memakai program dan di buat secara 

online di harapkan bisa memperkenalkan produk 

atau promosi secara mudah dan luas, bisa 

transaksi lebih praktis secara terus menerus 24 

jam sehari 7 hari seminggu, memudahkan 

konsumen dalam proses penjualan dan 

keuntungan meningkat. 

3. Analisis dan Perancangan Sistem 

Berdasarkan riset, terkumpul data dan 
setelah data di analisa maka akhirnya 
rancangan untuk memenuhi  kebutuhan 
Sistem Informasi Penjualan pada PT. Tugu 
Andalan Mandiri adalah:  
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1. Sales Manager  
a. Melakukan login dengan user dan 

password.  
b. Membuat surat penawaran.  
c. Mengecek stok barang.  
d. Mencetak surat penawaran.  

 
2. Kasir  

a. Melakukan login dengan user dan 
password.  

b. Mengecek stok barang.  
c. Memasukan data pelanggan  
d. Melihat daftar pelanggan.  
b. Membuat nota penjualan.  

 
3. Kepala Gudang  

a. Melakukan login dengan user dan 
password.  

b. Melihat stok barang.   
c. Membuat master data barang.  
d. Memasukan data barang masuk.  
e. Membuat surat jalan.  

 
4. Accounting  

a. Melakukan login dengan user dan 
password.  

b. Mencatat data pembayaran pelanggan.  
c. Mencatat kas kecil.  
d. Membuat laporan keuangan.  

 
Untuk menunjukkan model sistem informasi 
yang di usulkan dibuatkan gambar use case. 
Dengan melihat usecase maka perancangan 
sistem informasi penjualan bisa lebih jelas. 
Adapun gambar usecase yang telah dibuat 
sebagai berikut: 
 

 
Gambar 1 Use Case Digram Penjualan 

Untuk menunjukkan berbagai aktivitas yang ada 
pada sistem usulan di buatkan banyak gambar 
aktivitas sehingga bisa di pahami dengan mudah 

dan jelas. Berikut ini salah satu gambar yang di 
buat:  
 

 
Gambar 2 Diagram Aktivitas 

 
a. Rancangan Antarmuka 

Rancangan ini dibuat untuk memudahkan 
pembuatan program. Ada banyak rancangan 
yang sudah dibuat, karena berbagai pihak 
yang terkait perlu disiapkan interfacenya, 
berikut ini salah satu rancangan antar 
mukanya. 

  

 
Gambar 3 Interface Penjualan 

 
b. Rancangan Database 

Database harus diperhitungkan dengan 

sebaik-baiknya, untuk memudahkan 

mengatur data-data yang disimpan terkait 

dengan sistem yang  dibuat maka 

disampaikan gambar ERD, LRS dan 
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Diagram Klas yang merupakan tahapan 

pembuatan database. 

 
Gambar 4 

Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Konsep database di atas di perjelas dengan 

dibuatkan gambar LRS sebagai berikut: 

 

Gambar 5 Logical Record Structure (LRS) 

 

Kemudian rancangan database di buat dengan 

gambar diagram class, sebagai berikut: 

 

Gambar 6 Class Diagram 

 

c. Implementasi Sistem dan Hasil 

Sistem informasi memerlukan banyak User 

Interface sehingga pihak-pihak yang terkait 

bisa berinteraksi dengan baik dan lancar. 

Programmer bisa menindak lanjuti dengan 

melihat interface yang di rancang, berikut ini 

adalah salah satu rancangannya. 

 

Gambar 7 Interface Laporan 

 

Ada berapa laporan yang di hasilkan, berikut ini 

contoh bentuk laporan yang dihasilkan dalam 

sistem informasi yang dibuat. 
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Gambar 8 Laporan Penjualan 

 
4. PENUTUP 

PT. Tugu Andalan Mandiri merupakan pusat 
perbelanjaan alat kesehatan yang berada di 
Kabupaten Bantul, Yogyakarta. Pada saat ini 
masih menggunakan sistem konvensional 
sehingga masih sering timbul masalah. Berdasar 
riset yang dilakukan di perusahaan tersebut 
kemudian di analisa dan di usulkan rancangan 
sistem/program ini bertujuan membantu 
memperharui sistem yang ada dalam proses 
penjualan barang agar dapat berjalan secara 
efektif dan efisien. Dengan adanya sistem baru 
diharapkan nantinya dapat: 

1. Menghemat penggunaan kertas 
sehingga dapat menghemat biaya 
operasional.   

2. Meminimalisir kesalahan-kesalahan 
dalam pencatatan.  

3. Menghasilkan informasi yang akurat 
dan relevan.    

4. Memudahkan pengguna sistem dalam 
mengolah data, penyimpanan data dan 
pembuatan laporan data perusahaan.   
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